Mit Kopfthorern in andere Welten eintauchen

Die Wohler Kantonsschule bietet einen akustischen Rundgang der besonderen Art an.

Nathalie Wolgensinger

Der Nebel hidngt an diesem
Dienstagnachmittag tief {iber
Wobhlen und es ist eisig kalt. Auf
dem Pausenhof der Kantons-
schule stehen zwei Schiilerin-
nen mit Kopfhorern in der
Hand.

Es sind Tale Sieroka und
Thao Vy Nguyen. Die beiden
Frauen der Musikklasse sind
Teil des Teams, das fir den
Soundwalk  verantwortlich
zeichnet. Bisim Juni steht dieses
kreative und anregende Projekt
allen Interessierten offen, es zu
entdecken.

Die Stille an der Biinz
geniessen

Dazu braucht es lediglich einen
Kopthorer, den man sich tags-
tiber in der Mediothek der Kan-
tonsschule ausleihen kann. Also
Kopthorer aufgesetzt und los
geht die Zeitreise des Projektes
«HEI Wohlen!» Der Nebel ist
weit weg und auch die Kélte ver-
gisst man schnell, denn die For-
schungsreise in eine komponier-
te Klanglandschaft nimmt einen

ale Sieroka (rechts) und Thao Vy

Musikklasse zum Soundwalk.

vonder ersten Sekunde anin Be-
schlag.

Geolokalisierung heisst die
Technologie, die das interaktive
Horerlebnis moglich macht. Auf
dem Kopfhorer aufgesteckt ist
ein Handy, das den Standort des
Flanierenden ermittelt. Die Um-
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gebung der Kantonsschule istin
zwolf Parzellen aufgeteilt, die
von den Schiilerinnen und Schi-
lern der Musikklasse bespielt
werden.

Das Projekt, das unter dem
Motto «Zeitreise» steht, liess
viel Platz fiir Interpretation zu.

Mit viel Lust und Kreativitat
machten sie sich an die Arbeit
und présentieren nun einen an-
regenden Gang, der einzigartig
und tiberraschend ist.

Wer den Weg entlang der
Sportwiese geht, erlebt zugleich
eine wilde Mammutjagd in der
Steinzeit. Weiter unter, am Ufer
der Biinz, taucht man in die Stille
ein, wird aber auch daran erin-
nert, dass die Hektik die Men-
schen seit der industriellen Revo-
lution begleitet. Mit viel Kreativi-
tat und Lust am Gestalten haben
sich die Jugendlichen dieser nicht
eben einfachen Aufgabe ange-
nommen. So gibt es beispielswei-
se unter dem Titel «Zukunftsmu-
sik» eine Kostprobe aus dem Jahr
2827. Wie hort sich Musik dann
an? Auf dem Soundwalk erhalt
man eine Horprobe davon.

Zuriick zu den Urvolkern
Nordamerikas oder an einen
Mittelaltermarkt an der Biinz:
Alles ist moglich wihrend des
Soundwalks, der einem das trii-
be Wetter und selbst die Kalte
vergessen macht.

Ergénzt wird das interaktive
Horerlebnis von Kunstinstalla-

tionen der Kunstklasse. Thre Auf-
gabe war nicht minder an-
spruchsvoll. Unter dem Titel
«Dazwischen» gestalteten sie
das Areal der Kantonsschule.

Ein Rundgang mit neuen
Aus-und Einsichten

Mit Holzlatten und Kabelbin-
dern galt es, Bezug zur Umge-
bung herzustellen. Entstanden
sind Skulpturen, die viel Inter-
pretationsspielraum zulassen.
Schiilerin Romana Prevost er-
zahlt: «Diese Arbeit war eine
Herausforderung fiir uns, wir
arbeiteten bis anhin meist
digital.»

Wer sich auf die Rundreise
begibt, der entdeckt spielerische
Installationen und Skulpturen,
die Bezug zur Umgebung neh-
men. Die Jugendlichen geben
mit diesen Arbeiten auch Ein-
blickin ihre Gefiihlswelt. Tiiren,
die auf- und zugehen, stehen
sinnbildlich fiir ihre Zeit an der
Kantonsschule. Kombiniert mit
dem Soundwalk, ergibt sich so
fiir die Besuchenden ein anre-
gender Spaziergang mit ganz
neuen Aus- und Einsichten.



